
 

2. tétel 







 

  



A Neumann-elvek 

A First Draftban Neumann részletesen írt arról is, hogy a számítógépnek hogyan kell működni 

ahhoz, hogy gyorsan és hatékonyan lehessen velük az adatokat feldolgozni. A fő megállapítások 

a következők: 

A számítógép teljesen elektronikus működésű. A 19. században és a 20. század elején 

ugyanis sokan kísérleteztek mechanikus gépekkel. Az elektronikus központi egység és operatív 

tár azonban gyorsabb, kisebb és kevésbé sérülékeny, mint a mechanikus megoldások. A mozgó 

alkatrészeket ugyan nem lehet teljesen kizárni, de a fejlődés abba az irányba tart, hogy ezek 

száma csökkenjen. Jó példa erre az úgynevezett flashmemóriák sikere, amik nemcsak a 

szalagos, de lassan a lemezes háttértárakat is kiszorítják. 

A számítógép kettes számrendszerben működik. Azaz minden adatot és utasítást 

bitsorozatok (egyesek és nullák) formájában kezel. A mindössze kétféle érték nemcsak a 

feldolgozást, hanem a tárolást és a továbbítást is megkönnyíti, ugyanis könnyű mérni, hogy az 

áramkör egy adott pontján egy időpillanatban éppen van jel (1), vagy nincs (0). 

A számítógép univerzális működésű. Nemcsak egy adott feladatot tud elvégezni, hanem 

beprogramozható különféle feladatok elvégzésére. Alan Turing (Neumann kortársa) elmélete 

szerint ha egy gép el tud végezni néhány alapműveletet (pl.: összeadás, összehasonlítás, 

másolás), akkor bármilyen bonyolult problémát meg tud oldani. A programozó feladata az, 

hogy a problémát alapműveletekre bontsa, amiket a számítógép elvégez, és a folyamat végén 

megszületik a bonyolult számítás eredménye. 

A számítógép a tárolt program elvén működik. Az éppen futó programok utasításait és az 

éppen használatban lévő adatokat egy közös tárban (memória) kezeli. Így automatikusan be 

tudja tölteni a következő utasítást, és ideiglenesen tárolni tudja a számítások közben keletkező 

részeredményeket is. Ezek következtében kevesebb felhasználói beavatkozásra van szükség, és 

a számítási sebesség jelentősen megnövekszik. 

A számítógép az utasításokat sorban hajtja végre. A központi egység egyszerre egy utasítást 

olvas ki a memóriából, az adatokat pedig bitenként dolgozza fel. Ez az elv a többmagos 

processzorok korában úgy módosult, hogy a magok továbbra is sorosan működnek, viszont 

egymástól függetlenül egyszerre különböző programokat is futtathatnak, így a központi egység 

párhuzamosan több feladatot is végezhet. 

 

Forrás: https://nekomajin42.github.io/bevinfo/pages/neumann/index.html  
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