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Az ENIAC atlagosan 2-5 6rat mikodott, majd 1-2 napos hibakeresés es programozas
kovetkezett. A gépet 1955-ig lizemeltettek, majd muzeumba Ife‘ru!t. Az ENIAC mar
elkésziiltekor is elavult volt. Ennek a tisztan elektronikus szamitogepnek a megszus
letésatél kezdve soroljak generaciokba a szamitogépeket. Az 1. generacios gepe 1‘
kozott azonban nem az ENIAC volt az els6, hanem a teljesen titokban, Angliaban
épitett katonai kodfejto gép, a Colossus. Miutan ez a gép sokaig meég katonai céloka l
szolgalt, igy létezésére is csak 1975-ben derilt feny. Ugyancsak hiressé valt az ENIAC
utodja, a mukodesét 1949-ben kezdd EDVAC.
Tovabbi 1. generacios gépek: Univac, Colossus Mark I. és I1., EDSAC, Manchester Markl:
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A Neumann-elvek

A First Draftban Neumann részletesen irt arrol is, hogy a szamitégépnek hogyan kell miikddni
ahhoz, hogy gyorsan és hatékonyan lehessen veliik az adatokat feldolgozni. A f6 megallapitasok
a kovetkezok:

A szamitogép teljesen elektronikus miikodésii. A 19. szazadban ¢és a 20. szdzad elején
ugyanis sokan kisérleteztek mechanikus gépekkel. Az elektronikus k6zponti egység és operativ
tar azonban gyorsabb, kisebb ¢és kevésbé sériilékeny, mint a mechanikus megoldasok. A mozgd
alkatrészeket ugyan nem lehet teljesen kizarni, de a fejlédés abba az iranyba tart, hogy ezek
szama csOkkenjen. J6 példa erre az ugynevezett flashmemoridk sikere, amik nemcsak a
szalagos, de lassan a lemezes hattértarakat is kiszoritjak.

A szamitogép kettes szamrendszerben miikodik. Azaz minden adatot és utasitdst
bitsorozatok (egyesek és nulldk) formajaban kezel. A minddssze kétféle érték nemcsak a
feldolgozast, hanem a tarolast és a tovabbitast is megkonnyiti, ugyanis kdnnyli mérni, hogy az
aramkor egy adott pontjan egy iddpillanatban éppen van jel (1), vagy nincs (0).

A szamitogép univerzalis miikodésii. Nemcsak egy adott feladatot tud elvégezni, hanem
beprogramozhatoé kiilonféle feladatok elvégzésére. Alan Turing (Neumann kortarsa) elmélete
szerint ha egy gép el tud végezni néhany alapmiiveletet (pl.: Osszeadas, Osszehasonlitas,
masolas), akkor barmilyen bonyolult problémat meg tud oldani. A programoz¢6 feladata az,
hogy a problémat alapmiiveletekre bontsa, amiket a szamitogép elvégez, és a folyamat végén
megsziiletik a bonyolult szamitas eredménye.

A szamitogép a tarolt program elvén miikodik. Az éppen futd programok utasitisait és az
éppen hasznalatban 16vé adatokat egy kozos tarban (memoria) kezeli. Igy automatikusan be
tudja tolteni a kdvetkezd utasitast, és ideiglenesen tarolni tudja a szamitasok kdzben keletkezd
részeredményeket is. Ezek kovetkeztében kevesebb felhasznaloi beavatkozasra van sziikség, és
a szamitasi sebesség jelentdsen megnovekszik.

A szamitogép az utasitasokat sorban hajtja végre. A kozponti egység egyszerre egy utasitast
olvas ki a memoridbol, az adatokat pedig bitenként dolgozza fel. Ez az elv a tobbmagos
processzorok kordban tigy modosult, hogy a magok tovabbra is sorosan mitkodnek, viszont
egymastol fliggetleniil egyszerre kiillonb6zo programokat is futtathatnak, igy a kozponti egység
parhuzamosan tobb feladatot is végezhet.

Forras: https://nekomajin4?2.github.io/bevinfo/pages/neumann/index.html
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