
 

5. tétel 



 



 

  



5. tétel: Számítógép üzembe helyezése, központi egység  

Ismertesse a számítógépek be- és kikapcsolásának lehetőségeit! Hogyan épül fel egy 

számítógép? Ismertesse az alaplap, a processzor, a memóriák fontosabb részeit, 

jellemzőit! 

Be- és kijelentkezés 

Windows esetén a rendszerbetöltést követően megjelenik az indítómenü, amely az egyes 

felhasználókat jeleníti meg. A felhasználói névre kattintva (szükség esetén a jelszó megadása 

után) történik meg a bejelentkezés. (A fiókokhoz különböző rendszerjogosultságok állíthatók 

be. Pl: http://www.vallalatnavigator.hu/cikk14 ) A kijelentkezést a Start menüből hajthatjuk 

végre. 

Windows 10 felhasználói fiókok: 

Normál fiók Rendszergazdai fiók 

Ez lehet egy helyi felhasználói fiók vagy Microsofthoz csatlakoztatott fiók. 

Módosíthatja, szerkesztheti vagy törölheti a 

jelszót. 

Fiókokat hozhat létre.  

Módosíthatja, szerkesztheti vagy törölheti a 

jelszót. 

Módosíthatja a fiók képét. Jogosultságokat állíthat be és módosíthat. 

Nem telepíthet, ill. nem nyithat meg 

bármilyen programokat. 

Telepíthet és megnyithat bizonyos típusú 

programokat. 

 

A számítógép vázlatos felépítése  

 

A számítógép teljesítményét alapvetően a CPU és belső busz sebessége (a belső kommunikáció 

sebessége), a RAM mérete és típusa, a merevlemez sebessége és kapacitása határozza meg. A 

gyakorlatban a CPU és a memória az alaplapon helyezkedik el.  

Az alaplap olyan nyomtatott áramköri lap, mely tartalmazza a személyi számítógép működése 

szempontjából elengedhetetlenül szükséges elektronikus alkotórészeket, p1. mikroprocesszort, 

a RAM-ot, a BIOS ROM tárolót, az alaplapi chipkészletet, a bővítőkártyák részére szolgáló 

csatlakozókat.  

http://hu.wikipedia.org/wiki/Alaplap 

 

Az AGP az angol Accelerated Graphics Port rövidítéséből származik, ami magyarul gyorsított 

grafikus portot jelent. A segítségével lehetőség nyílik arra, hogy a nagy képek megjelenítéséhez 

kártya processzora a rendszermemóriát is használhassa. 

 

PCI-Express: Soros komm.-t biztosít. Az utána lévő szám arra utal, hogy hány soros szálat 

használ párhuzamosan a komm.ra. 

http://www.vallalatnavigator.hu/cikk14
zoom:Kepek/03-02-01N.gif
http://hu.wikipedia.org/wiki/Alaplap


Alaplap foglalatok: (AMD: AM 3, AM 4, FM 2+, TR4;  Intel: 1151, 1151 v2, 2066) 

https://hu.wikipedia.org/wiki/Universal_Serial_Bus : 

https://ipon.hu/magazin/cikk/usb-3-1-es-usb-c-ontsunk-tiszta-vizet-a-poharba  

 Low speed: 1,5 Mbps, USB-1.1, USB-2.0, USB-3.0 

 Full speed: 12 Mbps, USB-1.1, USB-2.0, USB-3.0 

 Hi speed: 480 Mbps, USB-2.0, USB-3.0 

 Super speed: 5 Gbps 8b/10b kódolással további 2 érpár felhasználásával, USB-3.0 

 SuperSpeed USB 3.1: 10 Gbps átviteli sebesség 

Központi vezérlőegység  

A számítógép „agya” a központi vezérlőegység (CPU: Central Processing Unit). Két fő része 

a vezérlőegység (CU: Controll Unit), ami a memóriában tárolt program dekódolását és 

végrehajtását végzi, valamint az aritmetikai és logikai egység (ALU: Arithmetical and 

Logical Unit), ami a számítási és logikai műveletek eredményének kiszámításáért felelős. A 

központi vezérlőegységet processzornak is nevezzük. Feladata a gép irányítása, a feldolgozási 

folyamatok vezérlése, az adatok feldolgozása, számítások elvégzése, a memóriában tárolt 

parancsok kiolvasása és végrehajtása, illetve az adatforgalom vezérlése.  

Az utasítások végrehajtásához a CPU átmeneti tárolóhelyeket, ún. regisztereket használ, 

amelyek gyorsabban elérhetők, mint a memória. A CPU-t sínrendszer (buszrendszer) köti össze 

a memóriával és a perifériavezérlőkkel. A CPU sebességét megahertzben (GHz) mérik. Az 

áramköröket vezérlő órajel frekvenciája a processzor sebességének mérőszáma. Ha az órajel 

például 3000 MHz, akkor a processzor 3000 millió műveleti ciklust végezhet el 

másodpercenként.  

Mikroprocesszorok típusai:  

- INTEL: Celeron, Atom, Pentium I-IV, Core i3, i5, i7, i9  

- AMD: Sempron, Athlon, Phenom: X2, X4, X6; Ryzen 

 

https://hu.wikipedia.org/wiki/Central_processing_unit 

 

 

Memóriatípusok: 

A memóriát más szóval operatív tárak, operatív memóriának, belső memóriának is szokták 

nevezni. A memóriának 2 fő típusát különböztetjük meg: a ROM és a RAM memóriát.  

 

- RAM (Random Access Memory: véletlen hozzáférésű memória, feldata az ideiglenes adatok 

tárolása: például a programok utasításai, adatok, a CPU munkájának eredményeinek a tárolása. 

A RAM egy bájtnyi információt tároló részét memóriarekesznek nevezzük. A memóriarekeszek 

sorszámát címnek nevezzük, a CPU ennek alapján találja meg a keresett információt a RAM-

ban. 

  A RAM két legfontosabb adata, hogy mekkora a tárolókapacitása: ez általában 1 GB-

8GB között van  

  A másik főbb adat pedig a memóriamodul sebessége (milyen gyorsan lehet belőle az 

adatokat kiolvasni, írni) Ezt befolyásolja az órajel, manapság 2400 MHz a maximum. 

https://hu.wikipedia.org/wiki/Universal_Serial_Bus
https://ipon.hu/magazin/cikk/usb-3-1-es-usb-c-ontsunk-tiszta-vizet-a-poharba
https://hu.wikipedia.org/wiki/Central_processing_unit
http://hu.wikipedia.org/wiki/Program
http://hu.wikipedia.org/wiki/CPU
http://hu.wikipedia.org/wiki/B%C3%A1jt


 

SD: 66-133 MHz  DDR:200-400 MHz  DDR2: 533-1066 MHz  

DDR3:800-1600 MHz DDR4: 2 GHz – 3,2 GHz 

 

SO-DIMM (Notebook memóriák: 1,6 GHz – 2,4 GHz) 

 

- ROM (Read Only Memory: csak olvasható memória) Tartalma nem változtatható, az egyszer 

beégetett adatok véglegesek. Programok- (például BIOS, firmware) illetve a programhoz 

tartozó beállított értékek tárolására használják. 

 

A gyorsítótár vagy cache (ejtsd: „kes”) francia eredetű kifejezés (jelentése: „rejtekhely”, 

„rejtett”), a számítástechnikában az átmeneti információtároló elemeket jelenti, melyek célja az 

információ-hozzáférés gyorsítása. A gyorsítás egyszerűen azon alapul, hogy a gyorsítótár 

gyorsabb tárolóelem, mint a hozzá kapcsolt, gyorsítandó működésű elemek, így ha ezen 

területek tartalma korábban már bekerült a gyorsítótárba (mert már valaki/valami hivatkozott 

rá korábban), az ilyen adatokat nem a lassú működésű területről, hanem a gyors cache tárolóból 

lehet előhívni. 

http://hu.wikipedia.org/wiki/V%C3%A9letlen_el%C3%A9r%C3%A9s%C5%B1_mem%C3

%B3ria 

http://hu.wikipedia.org/wiki/ROM 

http://hu.wikipedia.org/wiki/Cache 

http://hu.wikipedia.org/wiki/Solid-state_drive 

 

 

 

http://hu.wikipedia.org/wiki/BIOS
http://hu.wikipedia.org/wiki/Firmware
http://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%A1stechnika
http://hu.wikipedia.org/wiki/V%C3%A9letlen_el%C3%A9r%C3%A9s%C5%B1_mem%C3%B3ria
http://hu.wikipedia.org/wiki/V%C3%A9letlen_el%C3%A9r%C3%A9s%C5%B1_mem%C3%B3ria
http://hu.wikipedia.org/wiki/ROM
http://hu.wikipedia.org/wiki/Cache
http://hu.wikipedia.org/wiki/Solid-state_drive


Chip-készlet 

A chip-készlet felelős az alaplap részegységeinek, a hozzá kapcsolódó alkatrészeknek az 

egymás közötti kommunikációjáért, a kommunikáció sebességét ez határozza meg. Általában 

foglalattípus szerint és az alaplapba rakható memóriamodul-típusok szerint is különböző chip-

készletek vannak beépítve. 

Hasonlóan a processzorokhoz, a chipkészletek piacán is az Intel az uralkodó, de jelen van a 

piacon a Via, a SiS és az nVIDIA is. Az alaplapi lapkakészlet tartalmazhat további beépített 

elemeket is. Nem ritka például, hogy az alaplapra van integrálva a grafikus rendszer, illetve a 

hangrendszer, a hálózati kártya, vagy a RAID vezérlő is. 

 

Buszrendszer 

A számítógép egyes részei kommunikációt folytatnak egymással. Az üzeneteket az alaplapon 

található buszok (sínek, vezetékcsoportok) szállítják. A processzor buszokon keresztül 

csatlakozik környezetéhez. A buszrendszer előnye, hogy lehetővé teszi a CPU és a perifériák, 

valamint a memória és a perifériák közti közvetlen kapcsolatot. A buszrendszer sebességét 

MHz-ben határozzuk meg. Kétféle feszültség állapot jellemezhet egy vezetéket: logikai 1 (van 

áram), logikai 0 (nincs áram). 

 

A busz három vezetéktípusa: 

1. adatbusz: adatok küldésére és fogadására szolgál 

2. címbusz: a processzor ezeken a vezetékeken címzi a memóriát. 

3. vezérlőbusz: itt haladnak a vezérlőjelek: megszakítás-vezérlés, órajel, adatátvitel-

vezérlés stb.  

 


