m ' Bemeneti perifériak
e a periféria fogalmat, és csoportosj iféria
’euemene B e abb bermoncr s kr;i!a a perifériakat feladatuk szerint!
lati feladat: A teremben [évé szamitog

f::imanféle billentyiizetekre példakat!
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periféfiék“ak nevezzm_Jk azokat az ggységeket, amelyeknek nem az adattarolas a fel-

data, hanem pl. bevitel vagy k}Vth}. Koz0s jellemzgjiik, hogy nem a kozponti egy-

Ségheztafto-_’-“ak' Az’egyes Szamitogep-tipusoknak fontos tulajdonsaga, hogy milyen
erferiak milyen modon csatlakoz‘tathaték hozzajuk. A kezdetben sok{‘éle szamito-
géptipus kozul az IBM PC-sorozat sikerét tobbek kozott az driasi periféria-valasztek
okozta.

€pen az internet segitségevel keres-

qront

Aperifériakat két alapveto tipusba soroljuk:

8 Bemeneti periferiak:
) billentytzet,
) egér, touchpad,
» szkenner,
> mikrofon stb.
® Kimeneti perifériak:
» nyomtato,
> monitor,
> hangszoro,
> plotter stb.

Ezeken kiviil l6teznek Ggynevezett vegyes (ki-bemeneti) perifériak pl. erovisszaha-
s kormany, botkormany, érinté-képernyd stb. v Trowt

A2 egér (angolul: mouse) az egyik legegyszerubb, legkedveltebb beviteli (inpyt) esz-
92 (Douglas Engelbart talalta fel 1969-ben.) A hagyomanyos, vezetekes eger korai
Upusaban apro, tomaér, mianyag golyd mozgott, melyet 3 kicsi fogaskerek érzékelt.
Atechnika fejlddasével megjelentek a fényérzékelds/lezeres vagy optikai egerek.
- 32 8ger mozgasat egy lezersugar érzékeloje jelzi. Ezek mar sokkal pontosabb gr:
kelést gs felbontast tettek lehetdve. Az optikai eger érzékenységet DPI-ben mer
Juk. Atlagos értéke: 400 és 1000 DPI kozott mozos, rnely’et a gamer eger(::kpgl kl;lo‘[}
2oMbba lehet éllftani mig az egyszertbb kiviteliekneél a rendszerbeallitasokna

Megadni, Megjegyzés: A feltaldlo neve nem szikseges.
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