Osztalyozé vizsgak anyagai (felsé tagozat) —- DIGITALIS KULTURA

5.0sztaly - FELEV
Tankonyv: Digitalis kultura 5.
https://www.tankonyvkatalogus.hu/tankonyv/OH-DIGO5TA

1.  Online kommunikacio:
e Ismerje, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait.
e Ismerje az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/5.evfolyam Digitalis kultura.pdf
71-75.0.

2. A digitalis eszk6zok hasznalata:
 Onalloan kezelje az operacios rendszer mappait, fajljait.
e Az informatikai eszkozoket onalléan hasznalja.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/5.evfolyam Digitalis kultura.pdf
79-84.0.

3. Szovegszerkesztés:
e Ismerje ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket.
e A tartalomnak megfelelden alakitsa ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, helyezze el és formazza meg a szilikséges objektumokat.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/6.evfolyam Digitalis kultura.pdf 7-
26.0.
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1.

5.0sztaly - EV VEGE
Robotika:

e Ismerje a robotgeneraciokat.
e Tudjon példakat hozni a kiilonb6z6 robottipusokra, ismerje a legfébb feladataikat.

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis kultura 5 nat2020/lecke 01 001

Blokkprogramozas SCRATCH segitségével:

e Ismerje és legyen képes hasznalni a blokkprogramozas alapvetd ¢épitdelemeit.
(Események, mozgas, vezérlés)

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis kultura 5 nat2020/lecke 01 003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis kultura 5 nat2020/lecke 01 004
https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/5.evfolyam Digitalis kultura.pdf

11-22.0.

Online gyakorlasi lehetéség: https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Multimédias elemek készitése / Bemutatokészités:

e Egyszeri rajzok készitése Paint3D segitségével VAGY szabadon valasztott multimédias
tartalom készitése PowerPoint segitségével.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/5.evfolyam Digitalis kultura.pdf 35-

62.0.
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6.0sztaly - FELEV
Tankonyv: Digitalis kultura 6.
https://www.tankonyvkatalogus.hu/tankonyv/OH-DIGO6 T A

1. Az e-vilag és az online kommunikacio:

e legyen képes onalldan informacidt keresni €s a talalatokat hatékonyan sziirni;

e legyen képes az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési trlapjat helyesen
kitolteni;

e legyen képes védekezni az internetes zaklatas formai ellen, legyen képes segitséget kérni.

e legyen tisztdban a halozatokat és a személyes informaciokat érintdé fenyegetésekkel,
legyen képes alkalmazni az adatok védelmét biztosito lehetOségeket;

e legyen képes Onalloan kezelni az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhOszolgaltatasokat.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/6.evfolyam Digitalis kultura.pdf
29-34.0.

2. A digitalis eszk6zok hasznalata:
e legyen képes Onallban kezelni az operdciés rendszer mappait, fajljait és a
felhOszolgaltatasokat;
e azinformatikai eszkdzoket legyen képes onalléan hasznalni.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/6.evfolyam Digitalis kultura.pdf 73-
80.0.

3. Szovegszerkesztés:
e ismerje és legyen képes tudatosan alkalmazni a szoveges és multimédias dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
e legyen képes a tartalomnak megfeleloen kialakitani a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, valamint beilleszteni, elhelyezni és megformazni a sziikséges
objektumokat.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/6.evfolyam Digitalis kultura.pdf 7-
26.0.

4. Bemutatokészités:
e ismerje a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat legyen képes alkalmazni;
e legyen képes a tartalomnak megfelelden kialakitani a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, valamint beilleszteni, elhelyezni és megformazni a sziikséges
objektumokat.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/5.evfolyam Digitalis kultura.pdf 35-
62.0.
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1.

6.0sztaly — EV VEGE
Algoritmizalas, programozas, robotika:

Ismerje és legyen képes haszndlni a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit.
Legyen képes egyszerli algoritmusokat elemi [épésekre bontani.

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis kultura 6 nat2020/lecke 03 001

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis kultura 6 nat2020/lecke 03 002

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/6.evfolyam Digitalis kultura.pdf

35-57.0.

Online gyakorlasi lehetéség: https://makecode.microbit.org/

Multimédias elemek készitése:
Ismerje egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal legyen képes abrat késziteni.

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis kultura 6 nat2020/lecke 04 001

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis kultura 6 nat2020/lecke 04 002

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis kultura 6 nat2020/lecke 04 003

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/03/6.evfolyam Digitalis kultura.pdf

61-72.0.
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7.0sztaly - FELEV
Tankonyv: Digitalis kultura 7.
https://www.tankonyvkatalogus.hu/tankonyv/OH-DIGO7TA

1. A digitalis eszk6zok hasznalata:
¢ Legyen képes az informatikai eszk6zoket onalléan hasznalni, a tipikus felhasznal6i hibakat
elkeriilni, és elharitani az egyszerlibb felhasznaléi szintli hibakat.
e Legyen képes a szoftver- és hardverergondémia Osszehasonlitasara, legyen tisztdban az
ergonomikus munkakornyezet jellemzdivel.
https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/09/Digitalis-kultura-7.pdf 85-92.0.

2. Szovegszerkesztés:
e Legyen képes nagyobb terjedelmii dokumentumok készitésére; azok szerkezeti
kialakitasara.
e Ismerje ¢s legyen képes tudatosan alkalmazni a széveges és multimédias dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket.
e Legyen képes tdblazatok készitésére, abrak beszlrasara és ezek forméazasara.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/09/Digitalis-kultura-7.pdf 7-26.0.

3. Tablazatkezelés:
e Legyen képes egymassal 0sszefliggd adatok tdblazatos formaban torténd rogzitésére.
e Legyen képes cellahivatkozdsokat, matematikai tudasdnak megfeleld képleteket,
egyszerl statisztikai fliggvényeket hasznalni tablazatkezeld programban.
e Legyen képes az adatok szemléltetéséhez diagramot késziteni.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2023/09/Digitalis-kultura-8.pdf 49-67.0.
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1.

7.0sztaly —- EV VEGE
Algoritmizalas, programozas, robotika:

Ismerje €s legyen képes hasznalni a programozasi kérnyezet alapvetd eszkozeit.

Legyen képes a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas €s
ciklus) alkalmazni a tanult blokkprogramozasi nyelven.

Legyen képes egyszert algoritmusokat elemi 1épésekre bontani.

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-7-nat2020/lecke 04 002

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-7-nat2020/lecke 04 003

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-7-nat2020/lecke 04 005

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2022/09/Digitalis-kultura-7.pdf 39-57.0.

Online gyakorlasi lehetdség: https://makecode.microbit.org/

Multimédias elemek készitése:

. Ismerje egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal legyen képes abrat
késziteni.
. Legyen képes a tartalomnak megfelelden kialakitani a szoveges vagy a multimédias

dokumentum szerkezetét, valamint beilleszteni, elhelyezni és megformazni a
sziikséges objektumokat.

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-7-nat2020/lecke 05 003

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-7-nat2020/lecke 05 004
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8.osztaly - FELEV
Tankonyv: Digitalis kultura 8.
https://www.tankonyvkatalogus.hu/tankonyv/OH-DIGO8TA

1. Online kommunikacio:
e Legyen tisztdban a haldzatokat €s a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
legyen képes alkalmazni az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2023/09/Digitalis-kultura-8.pdf 77-83.0.

2. A digitalis eszko6zok hasznalata:
e Legyen képes 6nalldan haszndlni az operacids rendszer felhasznaloéi feliiletét, mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat.
o Képes megkiilonboztetni a szerver és kliens kozotti kiillonbségeket.
e Ismeri a felh6rendszerek mikodését; identitasunk védelmét.

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-8-nat2020/lecke 05 001

3. Tablazatkezelés:
e Legyen képes egymassal 6sszefiiggd adatok tablazatos forméban torténd rogzitésére.
e Legyen képes cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket,
egyszer( statisztikai fliggvényeket hasznalni tdblazatkezeld programban.
e Legyen képes az adatok szemléltetéséhez diagramot késziteni.

https://www.vb-info.hu/wp-content/uploads/2023/09/Diqitalis-kultura-8.pdf 49-75.0.
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8.0sztaly —- EV VEGE

1. Algoritmizalas, programozas, robotika:
J Legyen képes megkiilonbdztetni, kezelni €s hasznalni az elemi adatokat;
J ismerje €s legyen képes hasznalni a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit;
J legyen képes a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas

¢s ciklus) alkalmazni a tanult blokkprogramozasi nyelven.

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-8-nat2020/lecke 01 001

2. Multimédias elemek készitése:

. Ismerje a raszter- és vektorgrafikus abrak f6 jellemzéit, legyen tisztaban a kozottik
1év6 kiilonbségekkel.

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-8-nat2020/lecke 02 001
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